Selgrootud Martiska jarves

Programmi Kkirjeldus

,»Selgrootud Martiska jarves* on I kooliastme Opilastele moeldud dppekiik, kus tutvutakse
jirve kui elukeskkonnaga ja avastatakse, millised viikesed loomad vees elavad. Opilased
ptiiavad juhendaja toel kahvaga veeselgrootuid, vaatlevad neid luubiga ning rithmitavad laste
jaoks lihtsustatud médraja abil. Programmis rohutatakse elurikkuse véértust ja hoolivat
kaitumist (piiiitu vaadeldakse Ornalt ja lastakse pérast tagasi).

Lithikirjeldus

Oppekiigul piitiavad 1.-3. klassi dpilased Martiska jirvest vee-elustikku, vaatlevad seda
luubiga ning dpivad mérkama erinevusi (kuju, litkumine, védrvus). Lopuringis arutletakse,
miks jérve elurikkus sdltub puhtast veest ja kuidas igaiiks saab veekogu hoida.

Sihtriihm ja keel: algkool (1.-3. klass), eesti/vene

Toimumiskoht: Marstiksa jérve dires Kurtna jarvestikus.

Aeg: hiliskevad, suvi, varasiigis

Kestus: 1h 30min

Riihma suurus: kuni 20 dpilast + 2 dpetajat

Hind: 240.00 eurot/ 1 riihm

Riihmade vastuvotuvoimekus: tavapiraselt 1 rithm korraga, kokkuleppel maksimaalselt 2
rithma. Soltub ka klsside suurusest.

Opitulemused (eesmiirgid):
Teadmised. Programmi 16puks dpilane:
e teab, et jarves elavad ka selgrootud loomad (nt vastsed, putukad, teod) ning neid tuleb
ornalt kohelda;
e teab, et puhas vesi ja rahulik elupaik toetavad elurikkust ning reostus/héirimine voib
elustikku kahjustada.
e teab nimetada vihemalt 5 selgrootu nime.
Oskused. Programmi 16puks Opilane:
e oskab juhendaja toel piitida kahvaga vee-elustikku ja tdsta seda turvaliselt
veeanumasse;
e oskab leitud organismi luubiga vaadelda;
e oskab lihtsa pildilise mddraja abil rithmitada leitud vee-elustikku ning jagada neid
riihmadesse.
Hoiakud. Programmi 16petanud dpilane:
e tunneb huvi vee-elustiku ja jérve kui elukeskkonna vastu;
e viirtustab elurikkust ja hoolib elusolenditest (vaatleb drnalt, laseb tagasi vette);
e jargib veekogu dires kokkulepitud ohutus- ja loodust hoidvaid reegleid.

Seos oppekavaga
Loodusained, pohikool, I kooliaste:
e 10) eristab iihte liiki kuuluvaid organisme;
e 11) eristab selgroogseid (kala, kahepaikne, roomaja, lind ja imetaja) ning selgrootuid
(putukad ja dmblikud) organisme;
Uldpédevused (kuni 3)



e Matemaatika, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane piddevus (vaatlus, vordlemine,
uurimine lihtsate vahenditega).
o Suhtluspddevus (tdhelepanekute sdnastamine, kuulamine, riihmas jagamine).
« Opipédevus (uudishimu, kiisimuste esitamine, oma dppimise mdtestamine “mida ma
teada sain?”).
Loiming
o Eesti keel: kirjeldamine, vordlussonad (suurem—véiksem, kiirem—aeglasem), sdnavara
(jérv, elupaik, selgrootu).
e Matemaatika: loendamine ja lihtne riihmitamine (mitu jalga? mitu erinevat ,,tiitipi‘
leiti?)
Libivad teemad
¢ Keskkond ja jitkusuutlik areng — programm aitab madista, et elurikkus soltub
puhtast veest ja hoolivast kditumisest (priigi kaasa, elustikku ei kahjusta, kaldal
tegutsetakse vaikselt ja ohutult).

Meetodid (aktiivope): juhendatud vilit6o, rithmatdo ja rollijaotus, vee-elustiku piitidmine ja
vaatlus, lihtne midramine/rithmitamine, arutelu ja kokkuvdttering.

Vahendid:

kahvad (riihmadele)

suured veeanumad (kausid)
labipaistvad veetopsid

supilusikad (selgrootute tostmiseks)
luubid

selgrootute médramistabelid,
selgrootute rithmitamise alus (lina)

Tegevuste kiiik (1 h 30 min)
1. Sissejuhatus ja ohutus (10 min).
Kohtumine, “kus me oleme?” lithijutt jarvest kui elukeskkonnast. Kokkulepped:
plisime koos; veepiirile ainult juhendajaga; ei joosta; ei minda vette; piiiitu vaatleme
Ornalt ja laseme tagasi.
2. Riihmadeks jagunemine ja rollidega tutvumine (5 min)
3 riihma ja rollijaotus (piilidjad — transportijad — uurijad). Selgitame, et rollid
vahetuvad, et kdik lapsed saaksid koiki rolle proovida.
3. Tegevus rollides (3 x 20 min = 60 min, vahepeal lithikesed tileminekud).
e Piiiidjad ptiiiavad kahvaga vee-elustikku ja panevad veega tididetud suuremasse
anumasse (kaussi).
e Transportijad tdstavad lusikaga (puhtalt, ilma sodita) ptiiitud “putukad-mutikad”
veega tdidetud ldbipaistvatesse topsidesse ja viivad need ettevaatlikult uurijatele.
e Uurijad vaatlevad ja médéravad lihtsustatud vilimédraja abil ning rithmitavad (nt
“kiili vastsed”, “lutikalised”, “sdéselised”, “ussid” jne).
4. Programmi lopetamine (15min)
e Uhine arutelu “Kes elab kus ja miks?” (10 min).
Vordleme rithmade leide: mis oli kdige tavalisem, mis iillatas? Seostame:
peidukohad (taimed, pohjamuda), toiduahel “kes keda s66b” viga lihtsal kujul.
e Kokkuvote (Smin). Iga laps iitleb {ihe lause: “minu vee-avastus...” ja “kuidas ma
hoian jarve...” (priigi kaasa, vaikselt kaldal, elustik tagasi).



Hindamine ja tdoendus
¢ Kujundav hindamine: Kujundav hindamine: juhendaja kiisimused ja vahetu
tagasiside piitidmise, vaatlemise, kirjeldamise ja reeglite jargimise kohta.
e Toendusmaterjal: pilt piilitud ja méiédratud vee-elustikust

Ohutus, ligipidasetavus ja dpikeskkond
e Opikeskkond. Jirvekallas.
¢ Ohutus. Piisime koos; veepiiril liigume ainult juhendajaga; kahva kasutame juhendaja
nédidatud viisil; arvestame putukate ja teiste pisiloomadega.
e Ligipaiisetavus. Uldjuhul ei sobi suurema liikumispuudega dpilastele. Ratastool vdib
litva sisse kinni jaida.

Juhis dopetajale

e Enne programmi. Teavitada lapsi digest riietumisest. Riietus mugav ja ilmastikule
sobilik; jalga kummikud. Kaasa joogivesi

o Eeltoo (soovituslik): mdisted jdrv, elupaik, selgrootu, reegel veekogu ddres.

e Programmi ajal (0petajaroll): toetab rithmade litkumist ja kokkulepetest
kinnipidamist; aitab lastel tdhelepanekuid sonastada ning hoiab silma peal veepiiril
ohutul tegutsemisel.

o Jireltoo ideed (valik):Klassis “Jarve-elustiku nditus”: joonistused + iiks lause, voi
lihtne toiduahela pilt (kes keda s66b).

Koostoo ja tagasiside:
o Enne oppekiiku tdpsustame koha, kestuse ja erivajadused; tagasiside kiisime Opetajalt
pérast programmi (suuline kokkuvote).

Juhendajad ja kompetents
Programmi viivad 1dbi kogenud keskkonnahariduse juhendajad; kvalifikatsiooni ja kogemuste
kirjeldus on toodud kodulehel. https://www.matkaklubi.ee/koolitajad/




