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MANGUOPETUS

Mangus rannatakse mooda kaunist Eestimaad. Teekonnal kilastatakse 20 kaitseala ja 6 kaitsealust loodusobjekti ning kohtutakse
kaitsealuste likidega. Kdigi nendega ollakse juba ka tuttavad naituse ,Hoia, mida armastad! stendidelt ja erinevatest mangudest.

KES OSALEB

Réannakul saab osaleda kuni 10 randurit v&i rannuseltskonda (meeskonnas kuni 3 liiget). Optimaalne manguseltskondade arv on 4-
6. Manguseltskonnad voiks olla samad, millises koosseisus tutvuti Glejadnud naituse eksponaatidega (juhul, kui seda tehti vaikeste
rihmadena). Igal rannuseltskonnal on (ks méngunupp, mis liigub rénnurajal vastavalt taringute juhtndéridele. Mangunupud on
taime- ja loomakujulised ning ainult tks nuppudel kujutatud liikidest — joeforell — ei ole looduskaitse all.

ALGUS JA LOPP

Esimene variant: rannaku ja mangu algus on teie kodule voi koolile kdige lahemal asuva kaitseala valjalt ja sealsamas on ka
rannaku 16pp.

Teine variant: iga vdistkond alustab selle taime- vai loomaliigi valjalt, milline on rihma mangunupp (lendorav alustab lendorava
pildiga manguvaljalt jne.). Samasse punkti on vaja ka tagasi jouda mangu I5puks.

Rénnaku suund mangulaual on vastupaeva.

VAHENDID

méangujuhend

mangualus pdrandale

2 taringut: sammutéring numbritega ja tlesandetéring, kus igal varvil téhendus

10 mangunuppu liilkumiseks (kuldking, lendorav, must-toonekurg, suurkdrv, jdeforell, kére, kivikimalane, tutkas,
euroopa naarits, jaalind)

iilesandekaardid: punased, rohelised ja kollased

puukettad (kogutavad punktid)

puuketaste kogumise alus igale voistkonnale

liivakell

ETTEVALMISTUS
Iga randur vGi randurite seltskond saab endale mangunupu ja ketaste kogumise aluse. Mangijad seavad end mber
mangualuse. Ulesandekaardid pannakse varvide jargi kolme hunnikusse, tekstikiljega allapoole.

ALUSTAJA VALJASELGITAMINE

Alustamiseks viskab iga seltskond kahte taringut (tavalist numbritaringut ja eritéringut). Alustab kdige rohkem punkte
visanud meeskond. Maksimumpunktide vdimalus on 6x2=12, kui lisatéringul saadakse topeltpunktide kilg (valge).
Lisataringu teised kiljed numbritaringu tulemust ei muuda.

TEEKONNAL LIIKUMINE
Teekonnal likumiseks viskab meeskond kahte taringut korraga.

Numbritaringult saadakse kaikude arv (v.a. kui lisatéringul tuleb valge véi must, siis astutakse vastavalt kas topelt arv
samme edasi (valge téringukulg) voi jaddakse vahele ehk kaiakse 0 sammu (must taringukulg).

Lisataringu tulemusest soltub llesanne, mida asutakse lahendama punktide (puuketaste) kogumiseks. Enne (ilesande
lahendama asumist tuleb viskevoorus saadud sammud &ra astuda. Kui lisataringul visati valge vdi must kulg, siis selles
viskevoorus Ulesannet ei saada ja viskevoor laheb jargmistele randuritele.

Teekonnal kogutakse puukettaid (punkte), mille hulk méngu Ipuks otsustab mangu vditja.

PUNKTIDE (PUUKETASTE) KOGUMINE:
o dige vastuse eest faktiklisimusele roheliselt kaardilt: 2 ketast (lisatéringu roheline kiilg)
o taidetud lilesande eest kollaselt kaardilt: 1 ketas (lisatéringu kollane kiilg)



o Qigesti vastatud mdistatuse eest punaselt kaardilt: 1 ketas (lisataringu punane kiilg)
o taidetud lilesanne kaitsealade magnettahvlil vdi kuubikute kokkupaneku eest: 2 ketas (lisatéringu sinine kiilg)

NB! Vastamisel vdib kasutada néituse stende, ménge ja naituse tutvumise kaigus tehtud markmeid, kuid vastuse
leidmiseks/valjamdtlemiseks ja Ulesande lahendamiseks on aega iihe liivakellavoolu jagu! Liivakell pannakse kaima
kisimuse ettelugemise jarel.

Ulesande eduka taitmise korral saab seltskond puuketta ja lisab selle oma kogumisalusele.
LISATARINGU REEGLID

Valge kiilg (annab tiivad!): topeltsammud — korrutate numbritaringu silmad kahega ja saate edasi topeltmaa. Ulesannet ei
lahenda.

Must kiilg (satute milkasse!): korrutate numbritaringu arvu 0-ga ja tammute koha peal, ei saa edasi ja ei lahenda ka
Ulesannet.

Roheline kulg: faktikiisimus, mis voetakse roheliste ulesannete kaartide hunnikust. Kaardi votab, kisimuse kaardilt esitab
ja vastuse kontrollib kas mangujuht vdi vastajatest jargmine meeskond. Véimalik koguda 2 punkti (ketast).
Nooremad kui neljanda klassi dpilased vastavad kdik kiisimusele: KUIDAS SAAME MEIE LOODUST KAITSTA JA HOIDA?
Nooremate vastuste sobilikkuse Ule otsustab taiskasvanud mangujuht (dpetaja). Vastused ei tohi korduda.

Kollane kiilg: ilesanne kollaselt kaardilt. Kaardi v&tab ja ilesande kaardilt esitab kas mangujuht vdi vastajatest jargmine
meeskond. Voimalik koguda 1 punkt (ketas).

Punane kiilg: mdistatus punaselt kaardilt. Kaardi votab, mdistatuse kaardilt esitab ja vastuse kontrollib kas manguijuht voi
vastajatest jargmine meeskond. Vdimalik koguda 1 punkt (ketas).

Sinine kiilg: rénnukohaga seotud Ulesanne. Pérast numbritdringul saadud sammude astumist vaatab rihm, milline
kaitseala vdi kaitsealune objekt on méangunupule kdige lahemal (vdi lausa selle all!). Kui [ahim on...

a) ... kaitseala, siis Utleb rihm selle kaitseala nime, leiab magnettahvlil ,Tunne Eesti kaitsealasid® selle kaitseala
magnetpildi, paneb selle digele kohale ning (tleb, mida seal kaitstakse. V6ib kasutada kaitsealasid tutvustavaid infolehti.
Vdimalik koguda 2 punkti.

b) ... kaitsealune objekt, paneb riihm maalitud kuubikutel selle objekti kokku ja (tleb kdvasti selle objekti nime. Véimalik
koguda 2 punkti (ketast).

NB! Kui kaks kaitseala v6i objekti on maéngunupust vordsel kaugusel, valitakse (lesande taitmiseks 1&him, millest on juba
moodutud.

MONED ERIOLUKORRAD MANGURAJAL

Punane vili.
Kui teie vooru viimane samm satub punasele valjale ...,

- peate jargmises voorus valima pikema raja, kuna olete sattunud olukorda, kus looduses on midagi olulist toimumas ja teie
juuresolek oleks hairiv (imber Alam-Pedja looduskaitseala voi imber Matsalu rahvuspargi).

- saate kotka ja hlge vée abil likuda edasi jdudsamalt (kahes kohas mangualusel).

Liigipildiga vali.

Rajal on iga méangunupu kohta selle liigi pildiga vali (kokku 10) paigas, kus selle liigi esindajad Eestis elavad.
Seltskond, kes satub oma liigi valjale, peab kiiresti itlema kolm selle liigiga samas elupaigas elavat liiki. Oige vastuse korral
vOib kahelt teiselt rannuseltskonnalt (ihe puuketta endale kisida.

Seda eriolukorda saab kasutada vaid juhul, kui mangu alguspunktiks on valitud Idhim kaitseala, mitte nuppude
liikide véljad méangualusel.

MANGU LOPP JA TULEMUSED

Kdige esimesena alguspunkti tagasi jdudnud seltskond saab 3 lisaketast, teisena finiSeerinud 2 lisaketast ja kolmandana
I6petanud 1 lisaketta. Lopetanud voistkonna nupp vetakse manguvaljalt ara ja nad ootavad teisi ka jargi. Mang 16peb, kui
koik voistkonnad on jdudnud I6ppu.

Ajapuudusel vdib méngu Idpetada ka nii, et kogu ringi ei ole labitud. Sel juhul peab jalgima, et Idpetades on kdik
seltskonnad saanud teha vordse arvu viskeid. Mangu tulemuse otsustab mangu jooksul kogutud punktide (ketaste) arv
seltskondadel.

VOITJA

Vdidab kdige rohkem puukettaid kogunud seltskond. MR,
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